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LSMW Batch Input
sureci

SAP Sisteminde dedgisiklikleri toplu olarak yapmak 6 (
ya da bazi verileri toplu olarak yaratmak icin Legacy et “‘
System Migration Workbench (LSMW) nasil kullanilir?

SAP Sisteminde degisiklikleri toplu olarak yapmak ya da bazi verileri toplu olarak yaratmak icin Legacy
System Migration Workbench (LSMW) kullanabiliriz. Boylece ylizlerce islemi ¢ok kisa bir siirede arka
planda gerceklestirirken, baska islerimizle de ilgilenebiliriz.

Ornegin malzemelerin topluca mal gruplarinin degistirilmesi (izerine LSMW yaratip yiritelim.

LSMW islem kodunu yazarak ilgili sayfaya gidiyoruz.
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Welcome to the Legacy System Migration Workbench!

The LSM Warkbench is an SAP System tool that
supports you when copying data from non-SAP
systems.

Mo Longer Display This Message
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Yeni bir proje yaratmak istedigimizi sisteme giriyoruz.
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Legacy System Migration Workbench
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Project Selection
Project
Subproject
Object
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Yeni sayfa a¢ butonuna bastigimizda bizden Project, Subproject ve Object alanlarini doldurmamaizi istiyor.

Project alani, veri transferleri igin kullanilan bir proje ismidir. Maksimum 10 karakterlidir. Bu alanda
genelde veri aktariminin ait oldugu modil isminin yazilmasi uygun olur.



Subproject, veri transferleri icin kullanilan ana projenin alt projesidir. Maksimum 10 karakterlidir. Bu
alana da genelde moddilin bir alt kirithmi olan islem ismi yazilmasi uygun olur.

Object de projeye bagh bir is nesnesidir. Maksimum 10 karakterlidir. Bu alanda veri aktariminin yapildigi
mend adinin yazilmasi uygun olur.
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Legacy System Migration Workbench

@ [ B All Objects My Objects All Project Objects Project Documentation
Project Selection [ Create Object =
Project k‘
Subproject Project ZMM 05
Object i
Subproject ZMM_MRLGRUBU
Mal grubu
Object ZMM MG TAYINI
Hame Mal grubu tayini |
<1

Project, Subproject ve Object alanlarini yukaridaki sekilde doldurabiliriz.

Ardindan asagidaki adimlari takip ederek LSMW vyaratip ¢alistirabiliriz.
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LSM Workbench: ZMM_05, ZMM_MALGRUBU, ZMM_MG_TAYINI: Mal grub

(g User Menu Numbering Off Double Click=Display At Object Overy

Process Step
.E!laint.ain Object Attributes
Maintain Source Structures
Maintain Source Fields
Maintain Structure Relations
Maintain Field Mapping and Conversion Rules
Maintain Fixed Values, Translations, User-Defined Routines
Specify Files
Lhssign Files
Read Data
Display BRead Data
Convert Data
Display Converted Data
Create Batch Input Session

Bun Batch Input Session

Oncelikle mal grubu degisikligi icin LSMW yaratalim. Asagidaki adimlari kullanarak LSMW yaratiyoruz.

Process Step Last Action (Date, Time, User)
'piaintain Object Attributes j
Maintain Source Structu

Maintain Source Fields

Maintain Structure Relations

Maintain Field Mapping and Conversion Rules

Maintain Fixed Values, Translations, User-Defined Routines

Birinci adimda, goriintule/degistir butonuna basiyoruz ve batch input recording secerek ilerliyoruz.
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LSM Workbench: Change Object Attributes

| &3 Display <-> Change | [B* Documentation A& Display Interfaces

Attributes

Object ZMM MG TAYINI

Owner |SEROUSERO1L

Data Transfer = Once-Only Periodic
File Mames System-Dependent

Object Type and Import Method

Standard Batch/Direct Input

Object

Method

Program MName fata

Program Type

# Batch Input Recording

. Recording

" Business f}bject Method {ﬁ’ﬂ
Business Object
Method
Message Type

Basic Type
IDoc (Intermediate Document)
Message Type
Basic Type
Enhancement
Allow Structure Assignment for EDIDC40

Yeni recording yarat diyerek alanlari dolduruyoruz.
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Recordings of Project "ZMM_05": Overview
N1, &2 [0 & W o [Cl = Subtree  ma Row

[E Create Recording

Recording 1 (02 '
Description 1 Mal Grubu Dediisklid] ]
Owner mlﬂb T

islem kodunu yaziyoruz.

@ Transaction Code »

slern kodu rTMMUZI

9]0

Sistem bizden yapilacak olan islemlerin bir 6rnek siirecini déndirmemizi istiyor ve bizi yonlendiriyor.

& Makeme Diizenle Gt  Ayarlar  Sistern  Yardim
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Malzeme degistir (Baslangic ekrani)

| Goriandm secimi Organizasyon dizeyleri Veriler
Malzerne |1600600 |
Degigiklik no.

%

Sistem bizi MMO2 ekranina yonlendiriyor, malzeme numarasini segerek ilerliyoruz.
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Malzeme degistir (Baglangic ekrani)

Gorindm segimi Organizasyon diizeyleri Veriler

Malzeme 1600600

[ Goriindm secimi

Dedgisiklik no.

!Eremel veriler 1

. - ]
Temel veriler 2

Shtinalma
Dis ticaret: Ithalat e
Satinalma siparis metni w

Yalnezca talep Gzerine garinim secimi

| Organizasyon dlzeyleri || Veriler ||§|

Mal grubu bilgisi temel veriler 1 ekraninda oldugu icin sadece Temel veriler 1 ekranini segmemiz yeterli.
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v/ VKR @ by
Malzeme 1600600 degistir (Yedek Parca)

‘ = £k verier ;"; Organizasyon dizeyled g Ekran veriler kontroli ﬁ

" Temel veriler 1 Temel veriler 2 | Satnalma | Dis ticaret: fthalst | SA siparis metni |

Malzeme |1600600 :ﬂ I
Genel veriler

Temel ﬁlg[]_ birirmi ADT Adet Mal grubu 10003

Eskj r_nalze_me na. b | Haricr rmal gr. | J

Balim Laboratuv.

Kotalama semasi Uriin hyrs.

UY'ler arasi miz.drm Gerl.bsl.

Gerl.dederle Genel Idm.t&_gr

Malzeme yetki grubu

Yetki grubu

Boyutlar/EAMN

EAM/UPC kodu EAN tipi

Ambalgi malzermesi verileri

AM icin malzerme ar.

Temel veri metinleri

Elkm.yapl!arj diller: ] | S Temel vr.metni Dil: v

Sadece mal grubu bilgisini degistirmeliyiz.
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Malzeme 1600600 degistir (Yedek Parca)

| = £k veriler ﬁ Organizasyon dizeyleri  g& Ekran verileri kontroli ﬂ

"€ Temel veriler 1 Temel verler 2 | Satnalma | D ticaret: fthalat | SA siparis metni |
Malzeme 1600600 d
Genel veriler
Temel &lgi birimi ADT Adet Mal grubu Ik
Esl_d malzeme no. 'Haricr mal gr. |
Balim Laboratuy.
Kotalama semasi Uriin hyrs.
UY'ler arasi miz.drm Gerl.bgl,
Gerl.degerle Genel kim.tp.gr

Malzeme yetki grubu
Yetki grubu

Boyutlar/EAN %
EAN/UPC kodu EAN tipi

Ambalki makemesi verileri

AM icin malzeme agr.

Temel veri metinleri

Bkrm.yapian diller: ] | & Temel vr.metni il: b

Mal grubunu degistiriyoruz ve kaydediyoruz.

Asagidaki ekran karsimiza geliyor, default all diyerek tiim alanlarin otomatik doldurulmasi komutunu
veriyoruz.
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Create Recording
Default Eefaurt Al Reset = ScreenField [} ScreenField B Repeat |

Recording MMOZ2 Mal Grubu Dedisikligi
E MMOZ2 Malzeme & dedistir

& SLPIMGMM 0060

BDC CURSOR BMMG]1-MATHR
BDC OKCODE =ENTR
— RMMG1-MATHR lg00e00

& SLELMGMM 0070

BDC CURSOR M3TCHTAUSW-DYTXT (01)
BDC OKCODE =ENTR

— MSICHTAUSW-EZSEL(01) K

— & SnPIMGMM 4004

BDC_OKCODE =B
BDC_SUBSCR SAPT.MGMM
BDC_SUBSCR SAFIMGD1

I MAEKT-MRLETX d
BDC SUBSCR SAFIMGD1 %
BDC_CURSOR MARR-MRTEL

— MRRA-METNS ADT

I MRERA-MRTEL 10103

Ardindan ihtiyacimizin olmadigini distindigimiz alanlari secimden kaldirabiliriz. Boylece LSMW
calistirirken o alanlarin bilgilerini de girmemiz gerekmeden islemlerimizi gerceklestirebiliriz. Blog
yazimizin ilerleyen kisimlarinda bu bilgilerin nasil doldurularak LSMW calistirildigini gérecegiz.
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Create Recording

Default Default Al

Recording MMO2

Reset

=% Screen Field

B, Screen Field

Mal Grubu Dedigikligi

B MM02 Malzeme & dedisgtir

L SRPIMGMM 00&0

BDC_CURSOR
BDC_OKCODE
— EMMG1-MRTNR

—E SKPIMGMM 0070

BDC_CURSOR
BDC_OKCODE

— [ SHPIMGMM 4004

BDC_OKCODE
BDC_SUBSCR
BDC_SUBSCR
—MAKT-MBKTX
BDC_SUBSCR
EDC_CURSOR
———MARA-MEINS
I MARA-MATKL
EDC_SUBSCR

MSICHTAUSW-KZSEL(01)

RMMG1-MATHR
=ENTR
1600600 MATNR

MSICHTAUSW-DYTXET (01)
=ENTR
X KZ5EL 01

=BU
SAPLMGMM
SAPLMGD1

Repeat Recording Maint;

Malzeme numarasl

Secme kutusu

d IHAKEX

Malzeme kisa metni I

SAPLMGD1

MARE-MATKL
ADT I MEINS

Temel &lcil birimi I

10103 MRTEL
SAPLMGD1

Mzl grubu

Malzeme kisa metni ve temel 6lgl birimine ihtiyacimiz olmayacak. LSMW galisirken, malzeme numarasini
sisteme girmeli, 1. se¢im kutusunu, yani temel veriler 1'i secerek girmeli ve mal grubu alani bilgisini
sisteme girerek kaydetmeli, mal grubu degisimi icin bu tg¢ alan bilgisi yeterli olacaktir. MAKTX (Malzeme
kisa metni) ve MEINS (Temel Ol¢ii Birimi) alanlarini teker teker yukarida goziiken satir sil butonu ile

kaldirabiliriz.
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Create Recording

‘ Default Default Al Reset

Recording MMO2
= MM02 Malzems & defigtir

—E SAPIMGMM 0080

BDC_CURSOR
BDC_OECODE
— BMMG1-MATHR

—E SAPIMGMM 0070

BDC_CURSOR
BDC_OECODE
MSICHTAUSW-KZSEL (01)

— 3 SAPIMGMM 4004

BDC_OKCODE
BDC_SUBSCR
BDC_SUBSCR
EDC_SUBSCR
EDC_CURSOR
———MARA MATKL

T eTTR o

Yukaridaki sekilde recordingi kaydedebiliriz.

Sayfanin asagisinda Data saved yazisini gordikten sonra yesil ok butonu ile bir 6nceki ekrana dénebiliriz.

=% Screen Field

Yardim

cEml 000 =HE DL D TT 0%

B Screen Field

B

Repeat Recording

Mal Grubu Dedigiklifi

RMMG1-MATNR
=ENTR
1le00&00

MATNR Malzeme numarasl

MSICHTAUSW-DYTET (01)
=ENTR
X

KZSEL 01 Secme kutusu

=BU
SAPLMGMM
SAPLMGD1
SAFLMGD1
MARA-MATEL
10103

AT aemma

MATKL Mal grubu

& Data saved

ob o

=

Recordingimizi bu ekranda gorebiliyoruz, bir dnceki ekrana ¢ikiyoruz.
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Recordings of Project 'ZMM_05": Overview
D/ m AT % E O Hsure 5row

=
¥ |
Becordings
MMO2 Mal Grubu Degigikligi
Iransaction: MMO2 Malzeme & degigtir

M &
¥
4+ | ¥
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LSM Workbench: Change Object Attributes

€3 Display <-> Change | B Documentation & Display Interfaces

Attributes

Object ZMM_MG_TAYINT | Mal Grubui Eayini
Owner SFROUSEROL h &
Data Transfer * Once-0Only Periodic

File Mames System-Dependent

Object Type and Import Method
Standard Batch/Direct Input
Object
Method

Program Name

Program Type

+ Batch Input Recording
Recording MMO2 Mal Grubu Degisikligi f- Ab

2

Business Object I
Method
Message Type
Basic Type
IDoc (Intermediate Document)
Message Type
Basic Type
Enhancement
Allow Structure Assignment for EDIDCA0

Bu ekranda gorintule/degistir butonuna basiyoruz ve batch input recording alanina Recording adi olan
MMO2 yazdiktan sonra kaydet butonuna basiyoruz.

& Data saved

Data saved yazisini gordiikten sonra yesil geri butonu ile bir dnceki ekrana cikarak, ikinci adim ile devam
ediyoruz.



Process Step Last Action (Date, Time, User)
L o |
'plainr.ain Object Attributes 402 o e R e 1 A e

Maintain Source Structures

Bu ekranda bize son degisikligimizin tarihini, saatini ve degisikligi yapan kisinin kullanici adini veriyor.
ikinci adimdan devam edersek, bu adimda source structure yaratiyoruz.

[ Source Structures Edit Goto  Utiities  Sistem  Yardm
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LSM Workbench: Change Source Structures
Sl M2 U B f& 51 ' [ =Jsubtree =4 Positon

ZIMM 05 - ZMM MATGRUBU - ZMM MG TAYINT Mal grubu tayini

Source Structures

Yeni yarat butonuna tikliyoruz ve asagidaki adimlari takip ediyoruz.

& Source Structures Edit Goto  Utiites  Sistern  Yardim

LSM Workbench: Change Source Structures
& (Y £ W B ™ =1 T [ =subtree = Postion
ZMM 05 - ZMM MALGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayini

Source Structures

Source Structure MMO2 3

Description MMO2 Structure |

ilgili alanlari doldurarak ilerliyoruz.
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LSM Workbench: Change Soulwsce Structures
‘ g2 [ £ W B M =L '™ [ =4Subtree = Position

ZMM 05 - ZMM MRATGRUBU - ZMM MG TAYINT Mal grubu tayini

Source Structures

MMO2_ S5 MM(02 Structure

Kaydettikten sonra bir 6nceki ekrana doniiyoruz.
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LSM Workbench: ZMM_05, ZMM_MALGRUBU, ZMM_MG_TAYINI: Mal grubu tayini

|| (g user Menu Numbering Off Double Click=Display A& Object Overview Action Log
Process Step Last Action (Date, Time, User
T A
Eﬂlaintain Object Attributes _qu.lz.zuzn, 11z310:43% h,
Maintain Source Structures 02.12.2020, 11:15:52 h,

.Ha:i_ntain Source Fields

Maintain Structure Relations I

Uglincii adimda kullanilan alanlari tanimliyoruz.

Oncelikle goriintiile/degistir butonuna basiyoruz.

& Source Fields Edit Goto  Utiities  Sistern  Yardim
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LSM Workbench: Display Source Fields

| sl B [2] = Subtree = Posiion  Egg Fields with the Same Name

ZIMM 05 - IMM MATGRUBU - ZMM MG TAYINT Mal grubu tayini
Source Fields

MMO2 5 MMOZ2 Structure

Ardindan MMO02_S'yi sectikten sonra tablo bakimi butonuna basiyoruz.
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LSM Workbench: Change Source Fields
% D,f‘ﬁf'm% % L HE

ZMM 05 - ZMM MATGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayini

Source Fields

[[MMO2 5 MMO2 Structure

Gelen ekrandaki alan bilgilerini doldurmaliyiz.

¥ sSource Fields Edit Goto Sistem  Yardm

v VKR 000 Do Y 0%
Source Fields for Source Structure MM02_S
IEBER

B Field Name Type L... Field description
[ =T
| A
L. -
[ M o
[ & ™
I M ™

Hatirlarsak ilk adimda recording yaratirken asagida gorildigl Gzere bazi alanlar se¢mistik.
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Create Recording

‘ Default Default Al

Recording MMO2

Utilities

Sigtem

Yardim

(8l 0o =HE NN DT 0w

Reset

=% Screen Field

L Screen Field

Mal Grubu Degigikligi

E MM02 Malzeme & defistir

—E SLPIMGMM 0080

BDC CURSOR
BDC OHCODE
— RMMG1-MATHR

—E SLPIMGMM 0070

BDC_CURSOR
BDC_ OBCODE

— & SLPIMGMM 4004

BDC_OKCODE
BOC_SUBSCR
BOC_SUBSCR
BOC_SUBSCR
BOC_CURSOR
———MARA-MATEL

T ATTR e

— MSICHTAUSW-KZSEL({01)

RMMG1-MATNR
=ENIR

le00s00 MATHNR

MSICHTAUSW-DYTXT (0O1)
=ENTR
E KZISEL 01

=BT
SAPTMGMM
SAPIMGD1
SAPIMGD1
MRRR-MATEL
10103

o T AReT

MATEL

Repeat Recording

Malzems numarasi

Secme kutusu

Mal grubu

Sectigimiz alanlarin ayrintili bilgilerini doldurmaliyiz. Bunun icin SE11 islem kodu ile ilgili alanlarin
ayrintilarini goriinttleyebiliyoruz. MATNR ve MATKL alanlarinin ayrintilarina bakmaliyiz. KZSEL_01 sadece
bir secme kutusu oldugu icin ilerleyen adimlarda ona sabit X degerini vererek bu alanin secilecegini

belirtecegiz.

22

Yeni bir sayfa butonundan yani sayfa acarak, SE11 islem kodunu girerek ilgili ekrana gidiyoruz.

b
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ABAP Dictionary: Initial Screen

& /8@ @O

Database table
View

# Data twne - Jj"l|

Type Group

Domain
Search help
Lock object

‘I| 55 Display | | # Change | | [Y Create

Yardim

Data type alanina, malzeme numarasinin ayrintih bilgilerini 6grenmek igin teknik adi olan MATNR yazarak

display butonu ile goriintillyoruz.



= Data Element

v

Edit Goto

v | &

Dictionary: Display Data Element

EX TP

Weri dgesi MRTHNR

Short Description

Utiities  Environment  Sistem  Yardim
QOO = L @ %
=0 = = Documentation  Supplementary Documentation
Active

Malzerme numaras

Attributes Further Characteristics | Field Label |

ey

®) Elementary Type

&) Domain

Reference Type

Marme of Ref. Type

Reference to Predefined Type

=
MATHR
L=

Data Type
Length

Elzeme numarasi{C18 alani)
Character String

CHRR
13

Data Type
Length

Veri tipi

Length ]

Burada data type olarak Char ve uzunluk olarak 18 karakter kullanildigini gériiyoruz.

Ayni sekilde mal grubu icin MATKL yazarak goruntiledigimizde asagidaki verilere ulasiyoruz.
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Dictionary: Display Data Element
o m &% 220 %=

e %

Documentation Supplementary Documentation
Veri Ggesi MATEL Active
Short Description Mal grubu
Attributes Further Characteristics | Field Label |
F
®) Elementary Type
*) Domain MLTKL Malzeme sinifi
Data Type |CHRR Character String
Length g
Predefined Type Data Type
Length ]
Reference Type
Mame of Ref. Type
Reference to Predefined Type
WVeri tipi
7 e ol
Length i
1 =

Burada data type olarak Char ve uzunluk olarak 9 karakter kullanildigini gériyoruz.

LSMW ekranina donersek field type alaninda data type char igin C kullanildigini arama yardimi
butonundan goérintileyebiliriz.

E. Field Name Type Field description

L
MATNR |

= Field Type (1)} 20 Girigler bulundu

OBH[E]%B|, = ]+]

Field Type Kisa tanim
:Field with Alphanumerical Contents (Character Field)

M Field with Mumerical Contents (0-9)
X Field with Hexadecimal Contents

Alan bilgilerini asagidaki sekilde dolduruyoruz.



|
Type Length Field description

B Field Name
h
MATHE C 13 1
MATEL c g

Enter tusuna bastigimizda alan tanimlari sistem tarafindan otomatik olarak getiriliyor.

& Source Fieldls Edit  Goto  Sistemn  Yardim

0 |l o 3
Source Fields for Source Structure MM02_S
BB BB

Type Length  Field description
_

E. Field Name
e
Eﬁm € s Malzeme
MATEL C g Mal grubu

Kaydettikten sonra bir 6nceki ekrana dénebiliriz.

™ Source Fields Edit Goto  Utiities  Sistem  Yardm

o J«|Eml@loo =HE Db
LSM Workbench: Change Source Fields
| D/ATHE B % & B O 5suwe

IMM 05 - IMM MRLGRUBU - ZMM MG TAYTNTI Mal grubu tayini

Source Fields

3 MM02_S | MMO2 Structure
——MATNR C(018)  Malzems
———MATKL C(008)  Mal grubu

Bu ekranda da kaydettikten sonra bir dnceki ekrana dénebiliriz.
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LSM Workbench: ZMM_05, ZMM_MALGRUBU, ZMM_MG_TAYINI: Mal grubu tayini

‘ (& User Menu Numbering Off Double Click=Display At Object Overview Action Log
Process Step ‘ﬂ" Last Action (Date, Time, User
T o
Elﬂ.intain Object Attributes J02.12.2C|2EI, 11:10:43 h,
Maintain Source Structures 0212 2020, 11215252 h,
Maintain Source Fields 02.12. 2020, 1323321 h,

.Haintain Structure Relations
Maintain Field Mapping and Conwversion Rules

Maintain Fixed Values, Translations, User-Defined Routines

Dordiinct adimda atama islemini gerceklestirmemiz gerekiyor. Bunun icin 6ncelikle gorintile/degistir
butonuna tikhyoruz.

& Relationships Edit Goto  Utiites  Sistem  Yardim
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LSM Workbench: Display Structure Relationships

gz B & L& ' [ = Subtree = Position
I

ZMM 05 - ZMM MRLGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayini

Structure Relations

MMO2 Mal Grubu Dedigikligi <<<< MMOZ_S5 MM0Z2 Structure
Select Target Structure MMO2 .

Ardindan structure relations satirlarindan uygun satiri sectikten sonra Relationship butonuna tikliyoruz,
kaydet butonuna bastiktan sonra bir oOnceki ekrana donebiliriz. Bu ekranda atama O6nceden
gerceklestirildi gibi bir uyari alabilirsiniz, gene de kaydet butonuna basarak devam ediniz.

& Relationships Edit Goto  Utiities  Sistem  Yardm
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LSM Workbench: Change Structure Relationships

| &2 [ Relationship | T Relationship B & L& ' [ S3Subtree 54 Position

ZMM 05 - ZMM MALGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayini

Structure Relations

MMO2 Fial GEubu Defigikligi | <<<< MMD2_S MMOZ Structure
Select Target SLructure MMO2 .




Besinci adimda alanlarin ayrinti bilgileri ve atanmalari gerceklestiriliyor.

Process Step
Maintain Object Attributes
Maintain Source Structures
Maintain Source Fields
Maintain Structure Relations
.Haintain Field Mapping and Conversion Rules

Maintain Fixed Values, Translations, User-Defined Routines

Ekrandaki gorintule/degistir butonuna basiyoruz.

Last Action (Date, Time, User)
02.12.2020, 11:10:43 h, |
02.12.2020, 11:15:52 h, |
D213 2020, 11:33=21 h, 1
D213 2020, E5=SA =TGN, o]
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LSM Workbench: Display Field Mapping and Conversion Rules

sl B it [Wlayout [7] ¥d [@ = Position

=
ZMM 05 - ZMM MRALGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayini

Field Mapping and Rule =
= MM02 Mal Grubu Defigikli&i
B Fields
——MATNR %0 Malzeme numarasi

[4]
KZSEL_01 (] © % Segme kutusu
MATKL [i] @ % Mal grubu

%

8

Alanlar satirlarindan MATNR satirina tikladiktan sonra Source field butonuna tikladigimizda gelen Assign

Source field ekranindan MATNR satirini secerek atamayi gerceklestiriyoruz.
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LSM Workbench: Change Field Mapping and Conversion Rules
&3 | [N sourceField | T SourceField JYerRue B g& [Wlayout [

IMM 05 - IMM MATGRUBU - ZMM MG TAYINT Mal grubu tayini

Field Mapping and Rule '}
& MMO2 Mal Grubu Dedisiklidi
LE' Fislds
MATNR () 5 Malzeme numarasi
—'ml @ ?j,- Secme kutusu
—MATEL © % Mal grubu

Ho. Source Structure|Source Field|Description

MMOZ S5 MATEL Mal grubu

L A

< > [y < >
OK«» [ M[z[Tn[e]

Atama islemi gergeklestigini asagidaki gérselden anliyoruz.



[* Ficld Mapping Edit Goto  Ewtras  Utiities  Sistern  Yardim

V) VKE OO0 TRE DS
LSM Workbench: Change Field Mapping and Conversion Rules

&2 [N sourceField T SourceField JerRue B Z& [ Layout

ZMM 05 - ZMM MALGRUBU - ZMM MG TAYINT Mal grubu tayini

Field Mapping and Rule b /.
= MMo2 Mal Grubu Dedisikligi
LE' Fields
= i g
METHR l ) 5 Malzeme numarasi
Source: MMO2Z S5-MATNE (Malzeme)
ale :  lranster (BOVE)
Code: MMOZ-MATHR = MMO2 5-MATHE.
—KZSEL_01 @ % Secme kutusu
—MATEL © % Mal grubu

Ayni islemi mal grubu icin de gergeklestiriyoruz.



[* Field Mapping Edit Goto Extras Utiities Sistem  Yardm

LSM Workbench: Change Field Mapping and Conversion Rules

&

ZMM 05 - ZMM MALGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayini

[ source Field | T SourceField  Je Rule

Field Mapping and Rule 9}

= w02

L

Mal Grubu Dedigikligi
3 Fields
[ MATHR @ ?} Malzeme numarasl

@ 'P} Secme kutusu
@ ?}- Mal grubu

2 4o [ Layout

e = &

&4 Position

<@

Source: MMOZ S5-MATNE (Malzeme)
Rule : Transfer (MOVE)
Code: MMO2-MRTNE = MMO2_S-MATNR.

[= MMO2-MATKL: Assign Source Field

No. Source Structure|Source Fie Description
Source Fielo~T—

0001| MMOZ 5 MLTHNE Malzeme
WW‘E‘—* VATHL Mal grubu |
L 4
L { 3
[l < DiE=He

Ardindan KZSEL_01 se¢me kutusuna constant olarak X degerini atiyoruz ki temel veriler 1 ekrani MMO02

islem kodunda segcilsin.

[* Field Mapping Edit Goto Extras Utiides Sistem  Yardm

w

LSM Workbench: Change Field Mapping and Conversion Rules
&3 [ source Field B &% [ Layour

IMM 05 - ZMM MALGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayini

T Source Field  Te Rule

Field Mapping and Rule ’)
= Moz Mal Grubu Dedigiklidi
= Fields
[ MATHNR Q ,) Malzeme numarasl

Source: MM02 S-MATNR (Malzeme)
Rule : Tranafer (MOVE)
Code: MMO2-MRTNR = MMO2_S5-MATNE.

KZSEL_01 @ 5 Secme kutusu

MATEL © %) Mal grubu

Source:
Bule :
Code:

MM0O2_S5-MATEL (Mal grubu)
Transfer (MOVE)
MMO2-MATKL = MMO2 5-MATEL.

Ardindan kaydederek bir 6nceki ekrana déniyoruz.

7] @ Bl =4 Posiion

Te Initial

Je Constant




[* Field Mapping Edit Goto Extras Utiities Sistem  Yardm

o VBIIOIOO BFHE Do T 0%

LSM Workbench: Change Field Mapping and Conversion Rules

& [NsourceFeld T{J SourceField JeRue B g& [Wlayout [7] Yd @] = Position

ZMM 05 - ZMM MALGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayini

Field Mapping and Rule l;}
= mM02 Mal Grubu Dedigikligi %
E Fields
I MATNR II ‘;} Malzeme numarasl
Source: MMD2_5-MATNR (Malzeme)
Bule : Transfer (MOVE)
Code: MMO2-MATNR = MMO2 S-MATNE.
= A= =
KZSEL 01 A % Secme kutusu
Rule : Constant
Code: MMO2-KZSEL 01 = "X".
—MATKL [{] @ % Mal grubu
Source: MMD2 S5-MATKL (Mal grubu)
Bule : Transfer (MOVE)
Code: MMO2-MRTKL = MMO02_S-MRTEL.

Altinci adimi mal grubu icin kullanmamiz gerekmiyor. Bu adim degismeye degerler ve benzeri durumlarda
kullaniliyor, bu tarz degisikliklerde genel olarak ¢ok kullanilmayan bir adim.

LSM Workbench: ZMM_05, ZMM_MALGRUBU, ZMM_MG_TAYINI: Mal grubu tayini

® User Menu Numbering Off Double Click=Display A& Object Overview  [H] Action Log
Process Step Last Action (Date, Time, User)
Eiaintain Object Attributes 302.12.2020, TreTRzd% h, =
Maintain Source Structures 02202020 =¥ ko802  hy
Maintain Source Fields 02,12 2020;--31:33:=21 ‘',
Maintain Structure Relations 0212 2020, 1558 1% h, =
Maintain Field Mapping and Conversion Rules 02.12.2020, 16:54:00 h, |

.Haintain Fixed Walues, Translations, User-Defined Routines

Bu sekilde LSMW'nun olusturma asamalarini tamamlamis oluyoruz. Bu adimlarn tek bir kez yapmamiz
yeterli, sonra defalarca LSMW c¢alistirsak da bu adimlar kayith kaliyor ve sadece daha sonraki adimlari
ylriitmemiz yeterli oluyor. Ayrica ilgili LSMWyu bir SAP sisteminde olusturduktan sonra farkli SAP
sistemlerine de tasiyabiliyoruz. LSMW tasima islemleri de blog yazimizin sonunda agiklanacaktir.

LSMW'nun yiritilme adimlari asagidaki sekildedir, her yeni mal grubu degistirme talebimizde asagidaki
adimlar takip edilmelidir.



= |SMworkbench Edit Goto Extras  Settings  Sistem  Yardim

V) v | K QOO e
Legacy System Migration Workbench
@ [ B Al Objects My Objects All Project Objects Project

Project Selection

Project ZMM 05 ZMM
Subproject ZMM MRLGRUBUT Mal grubu
Object (24 e TawTnI] |7 Mal grubu tayini

Kaldigimiz yerden devam edebiliriz, ya da ihtiyacimiz oldugunda girmek istedigimizde Project, Subproject
ve Object alanlarini yukaridaki sekilde doldurarak LSMW ekranimiza gelebiliriz.

Oncelikle bir Excel dosyasinda malzeme- yeni mal grubu numarasi listesinin olusturulmasi gerekiyor. Alan
seciminde baska alanlarin teknik isimlerini olusturmadigimiz ve atamadigimiz icin malzeme ve yeni mal

grubu numaralarinin listesi yeterli oluyor.

Mesela asagidaki malzemelere yeni mal gruplarini atamak istiyor olalim.

Malzeme Yenimal grubu

1600102 10024
1600227 10023
1600345 10023
1600358 10042
1600435 10050

Bu malzeme numaralarini ve mal gruplarini kopyalayarak yeni bir not defteri dosyasina kaydediyoruz.



Dosya Girig Ekle Sayfa Dizeni Formiiller Veri G

Iflrj Ef‘b Calibri ~|11 | *mal gruplan.bxt - Not De
Wapigtir K T A~ [ | Dosya Diazen Bigim Gér
- & 1600102 10024
Pano F Yazi Tipi 1600227 10028
1600345 10023
A2 M % | |1608358 10042
A | 5 Cc 1608435 10850
1 _Malzeme Yeni mal grubu |
R
3 | 1600227 10028
4 | 1600345 104323!
5 | 1600358 10042!
6 | 1600435 ______ 10050]
7

.ISpecify Files

Specify files adiminda legacy data satirini secerek yeni dosya yarat butonuna tiklayalim.

[* sSpecify Fles Edt Goto  Utiities  Sistern  Yardm

v VKE OO0 SHE D00 T 0%
LSM Workbench: Specify Files (Change)

‘?5 MWV W B 6SdDspayFie [P3Fkeupbad T [ =4 Subtree & Row

ZMM 05 - ZMM MALGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tavini

Files
r — A
Legacy Data J{'.!ln the PC (Frontend)
acy Data On the R/3 serwver (application serwver)
—E Imported Data File for Imported Data (Application Serwver)
Imported Data ZMM 05 _ZMM MATL.GRUBU 7ZMM MG TAYINI.lsmw.read
—E Converted Data File for Converted Data (Application Serwver)
Converted Data ZMM 05_ZMM MATL.GRUBU 7ZMM MG TAYINI.lsmw.conwv
Wildcard Value Value for Wildcard "*' in File Name
[

Gelen ekranda file kisminda arama yardimi ile yarattigimiz txt dosyasini bularak segelim.



LSM Workbench: Specify Files (Change)

& [ & W B 63 DispayFie

7y L= File on Front End: Maintain Properties

Mame

File Contents

&
4

[?3 Fie Upload

[E] = Subtree

File Mame

+ Data for One Source
Data for Multiple Sou

Delirmiter

Korum: | [ Masalstl

|

*

Hizl erigim

+ Mo Separator
Tabulator

Semi-Colon

File Structure

Masaustu

WAL GRUEBU
GUMNCELLEME_DUZEMLEMNIY...
Microsoft Excel Calisma Say...

mal grubu.xlsx
Microsoft Excel Calima Say...
8,31 KB

mal gruplan.tct
Metin Belgesi
128 bayt

Name kismina agiklama yazdiktan sora delimiter kisminda mutlaka Tabulator segmeliyiz.



@ File on Front End: Maintain Properties

File 1 'C:\Users‘llspru_delhDesktup‘lerﬂl gruplan.txt 1
Mame | |mal grubu dedigimi
File Contents

= Data for One Source Structure (Table)
Data for Multiple Source Structures (Seq. File)

Delimiter
Mo Separator Comma
bTabulatur : Blanks
_ Semi-Colon Other

File Structure

Field Mames at Start of File
~/ Field Order Matches Source Structure Definition

File Type
# Record End Marker ( Text File)
Fixed Rec. Length (Bin.File)}

Hexadecimal Lth Field (4 Bytes) at Start of Record

Code Page
* ASCIT IBM DOS

alo



¥ Specify Files Edit Goto  Utiities  Sisterm  Yardim

V] VKE 000 THHE DO UY 0%
LSM Workbench: Specify Files (Display)

‘ 5. B GaDspayFle ' [O = Subtree = Row

=
IMM 05 - ZMM MATGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayini

Files
—E Legacy Data On the BC {Frontend)
mal grubu dedizimi C:\Users\spro_dell\Desktop\mal gruplari.txt
Data for One Source Structure (Table)
Separator Tabulator
Field Order Matches Source Structure Definition
With Record End Indicator (Text File)
Code Page ASCIT
Legacy Data On the R/3 server (application serwver)
—E Imported Data File for Imported Data (Application Serwver)
Imported Data IMM 0 E_ZM‘I_HBLGRUBU_ZHH_HG_TA‘EL%I - 1smw.read
—E Converted Data File for Converted Data (Application Serwver)
Converted Data IMM 05 7MM MRT.GRUBU 7MM MG TAYINI.lsmwW.conwv
Wildcard Value Value for Wildcard "*' in File Name

Kaydettikten sonra bir 6nceki ekrana dénebiliriz.
.Asﬂign Files

Assign files adiminda gorintile/degistir butonuna bastiktan sonra ilgili satiri segip Assignment butonuna
basip kaydettikten sonra bir dnceki ekrana geri donebiliriz.



[® Assign Fles Edit  Goto  Utiities  Sistem  Yardim

0 qE|pPlo sHE Do 7!
LSM Workbench: Assign Files (Change)

15ﬁ-J [ Y Assignment | T Assignment [Cl] = Subtree = Row

ZMM 05 - ZMM MALGRUBU - ZMM MG TAYINI Mal grubu tayinil

Source Structures and Files

MM0O2 Structure
mal grubu dedisimi C:\Users‘\spro_dell\Desktop\mal gruplarl.tXt

Gorlntule/degistir butonunda bastiktan sonra structure satirini secgip, Assignment tusuna basip
kaydetmeliyiz.

Read data adiminda datamiz txt dosyasindan ¢ekerek okunuyor.

¥ program Dizenle Gt Sistem  Yardm

ATV Km0 = 1T ©%
LSM Workbench: Import Data For ZMM_05, ZMM_MALGRUBU, ZMM_MG_TAYINI
&

General Selection Parameter

ol
=

Transaction Nur_nber 500
~ Value Fields -= 1234.56
+f Data Value -= YYYYMMDD

=
L=

Yirtt butonuna veya F8 tusuna basiyoruz.



& |t Edt Goto Sistem  Yardm

o VKE OO 2HE DN 0T 0%

LSM Workbench: Import Data For ZMM_05, ZMM_MALGRUBU, ZMM_MG_TAYINI

-
L5M Workbench: Import Data For ZMM 05, ZMM MALGRUBU, ZMM MG TAYINI

02.12.2020 - 17:09:20

[~ File(s) Read:

C:\Users\spro_dell\Desktop\mal gruplari.txt

[ File Written:

ZMM_05_zMM_MALGRUBU_ZIY MG_TAYINT.lsmv.read

Source Structure Read Written Hot Written

MMO2_S 5 5

Transactions Read: Records Read: Transactions Written: Records Written:
5 5 5

Bes tane data okudugunu belirtiyor.
.Display Eead Data

Display read data adiminda okudugumuz datalari gériintileyebiliyoruz.

[= Display Read Data

Project ZMM 05 ZMM

Subproject ZMM MRL.GE.. Mal grubu

Object IMM MG TRZ.. Mal grubu tayini

File ZMM_05_ZMM_MALGRUBU_ZMM_MG_TAYINI.Ismw.read
From Ling

To Line L_ll:u:lr.‘ll:l i

olo




[ Imported Data Edit Goto

o

v (5K

Sistem

00 =H

LSM Workbench: Imported Data

& Feld Contents

File Contents ZMM_05_ZMM_MALGRUBU_ZMM_|

Row Hierarchy Level Structure

1
S
10
201
3103
4 a1
501

Yardim

Confts.
File Information LSMWZMM 05 ZMM MALGRUBU
MMOZ2 S 1600102 10024
MMOZ2 S 1600227 10028
MMOZ S 1600345 10023
MMOZ2 S 1600358 10042
MMOZ2 5 1600435 10050

.Ca:rnvert Data

Convert data adiminda veriler gevriliyor.

[ program Dizenle Gt Sistern  Yardm

o

Km0 =

'1 1 153251'5 ﬁ}

LSM Workbench: Convert Data For ZMM_05, ZMM_MALGRUBU, ZMM_MG_TAYINI

&

General Selection Parameter

Transaction Murnber

al

=

s0n



[ List Edit Goto Sistem  Yardm

o VKE QOO BTHE Hhaon Y 0%

LSM Workbench: Convert Data For ZMM_05, ZMM_MALGRUBU, ZMM_MG_TAYINI

=
L53M Workbench: Convert Data For ZMM 05, ZMM MALGRUBU, ZMM MG TAYINI

02.12.2020 - 17:10:45

[~ File Read:

ZMM 05_ZMM MALGRUBU ZMM MG TAYINI.lsmw.read

[~ File Written:

244 _05_2MM MALGRUBU_ZMM MG_TARINI.lsmw.conv

Transactions Read: Records Read: Transactions Written: Becords Written:

.Display Converted Data
Display converted data adiminda cevrilen veriler goriintileniyor.

@ Display Converted Data

R

Project ZMM 05 ZMM
] Subproject ZMM MRLGRU Mal grubu
Object ZMM MG TZY| Mal grubu tayini
{ File ZMM_05_ZMM_MALGRUBU_ZMM_MG_TAYIMI.Isrmw. conv
Ir all
From Line [ ]
I =
To Line 10000

o]0




& Imported Data  Edit

V.

Goto

v K

Sistern  Yardim

OO =H i

LSM Workbench: Converted Data

& Field Contents

File Contents ZMM 05 ZMM_MALGRUBU ZMM_ MG_TAYINI.lsmw.conv

Row Hierarchy Level Structure Contents

~ 100 02
2 00 MMOZ
3 00 MMOZ
4 00 MMOZ
5 00 MMO2

MMO2 MMO2 1600102 #10024
MMO2 MMo2 1600227 ®10028
MMO2 MMo2 1600345 X10023
MMO2 MMo2 1600358 X10042
MMO2 MM02 1600435 X10050

Create batch input session adiminda veriler LSMWnun son adimina uygun halde batch input folder olarak

yaratiliyor.

.Creat.e Batch Input Session

[® program  Diizenle

V.

@

File Marne (with Path)
Display Trans. per BI Folder

Mame of Batch Input Folder(s)

User ID

Keep batch input folder(s)?

.|

] F
E I_1 batch input folder with 5 transactions created

Git:

Sistem

KB QO =

Batch Input Program for Objects for Recordings

Yardim

[ZMM_05_ZMM_MALGRUBU_ZMM_MG_TAYINLIsmw.conv |

ZMM MG TAYIN
EDEMIRTAS

@

1]



.Run Batch Input Session

Run batch input session adiminda degisiklik yrdtaltyor.

& Khsir Dizenle Gt  Yardmo programlar  Sistem  Yardim
v
Toplu girdi: Oturuma genel bakig
BiAnalz (D isem E-istatistk [HlGonick ®WiKayt T 4 o ™ = = B & T

Secim
Otrm.:  |ZMM MG TRYIN ik: son: Yaratan: A

— Yeni | Hatal | iglendi | Isleniyor | Artalnda | Hazranyor | Bloke

——
B Oturum adi Du... Yaratan Tarh Siire Yaratma pro... Blokaj trh  Yetki ¥ Isl ™ T Ekr. S.. Kuliiil
.zmd_MG_mYIN [} EDEMIRTAS  02.12.2020 17:12:24 /SAPDMC/SAP EDEMIRTAS & i i 15 J 20 A
w
[E ZMM_MG_TAYIN oturumu isle »
Isleme kipi Ek islevler
Onalnda isle Genisletimis giinlik
Hatalkn gérintile Uzman kip
_py A
L@Gﬁr[]nmeyen i +f Ekran std.biyiikiigi
Hedef bilgsyr. Gunlik hatasinda iptal
Artalan kipini simiile et
s .
b
<> < 3
Bulunan otururmiar: 1 BB &
=y
—

Bu ekranda ilgili satiri sectikten sonra islem butonuna basiyoruz. islem kipini énalanda secersek tiim

adimlari tek tek gorintileyerek ilerliyoruz, hatalari goriintiile dedigimizde hatalari goérintiliyor,

goriinmeyen dedigimizde artalanda islemi ylrutiyor ve bize en son hatasiz ve hatal yaratilanlari toplu

olarak gosteriyor. LSMW kullanirken pratik olmasi ve zaman kazandirmasi amaci ile Gériinmeyen islem
kipini segebiliriz. Gorinmeyen islem kipi artalanda yirituldigu icin, biz bilgisayarda baska isler yapsak
da, hatta bilgisayarimizi kapatsak da, LSMW artalanda g¢alismaya devam edecektir, dolayisiyla ¢ok sayida

veri iceren islemlerde gériinmeyen isleme kipi secilmesi uygun olur. islem kipini de sectikten sonra islem
tusuna basiyoruz ve islem yurutuliyor.

@ 1 oturum(lar) artalan islernesine devredildi

Ekranin altinda yukaridaki yaziy1 gérebiliyoruz.



Toplu girdi: Oturuma genel bakis
BiAnalz (P islem ESistatistk [HlGunok ®iKayt W A o ™ T = B B [0

Secim
Otrm.:  |ZMM_MG TRAYIN ik: s0n: Yaratan:

*

— Yeni | Hatah | Islendi | isleniyor | Artalenda | Hazrlnyor | Bloke |
—

™ T Ekr S.. Kuliil

15 <20 ~

~

E. Oturum adi Du... Yaratan Tarih Siire ‘Yaratma pro... Blokaj trh Yetki T Il
u
.:Zm_lﬁ_IRYINJ EDEMIRTAS 02.12.2020 17:12:24 /SRPDMC/SRP.. EDEMIRTAS 5 1 4

Hatali ya da sorunsuz calisanlar yukaridaki sekilde ekranda goziikliiyor, mesela, 4 tanesinin sorunsuz
olarak mal gruplarinin degistigini ama 1 tanesinin hatali oldugunu gérebiliyoruz. Ozellikle hatali 6rnek
gosterebilmek icin sistemde yaratilmamig bir mal grubu seg¢mistim, simdi hata ayrintilarinin nasil
gorintilendigini inceleyelim.

Yirutttglimiz satiri secerek Gunlik butonuna tikhyoruz.

[* Kasor Dizenle Gt Yardma programiar  Sistem  Yardm

V] KE 00O = nthan 00 0%
Toplu girdi: Oturuma genel bakis

B anaz  (Qisem ST istatstk |[Hoeunik | mikayr W G & ™ T = B B [T

Segim
Otrm.: ZMM MG TAYIN|ik: son: Yaratan:

*

— Yeni | Hatah | Islendi | Isleniyor | Artslnda | Hazranyor | Bloke |

turum adi Du... Yaratan Tarih Siire Yaratma pro... Blokaj trh  Yetki I § ™ 3 Ekr. S.. Kuliii
_HG_TAYIN; EDEMIRTAS 02.12.2020 17:12:24 /SAPDMC/SAP.. EDEMIRTAS 3 ol 4 15 V20~
v

Gelen ekrandaki satira gift tikliyoruz.

v KE QOO0
Toplu girdi: Gunlige genel bakis
& Goruntile g M Oturum analzi

Glnlige iliskin bilgiler
Oturum kyrk.tn. 20120217122432248909 Otururn adr:  ZMM_MG_TA..

Yaratma tarihi 02.12.2020 Yaratan: EDEMIRTAS
Ginlige gnl.baks
B. Tarih Siire Otyrum adi Oturum durimu Klnr K
:_I:IZ = il 2020_:1'? :13:37 ZMM MG TAYIN Hatali EDEMIETLS 21

Gelen ekranda ilerleyerek hatamizin yazili oldugu satira bakiyoruz.



V) v | K OO = bYW
Oturum adi ZMM_MG_TAYIN icin Toplu girdi gtinligu

& Sec

Glnlik nicelikleri

Ad [ZHH_HG_TAYINZ Kyrk.tn. Kullaruci EDEMIRTAS
Yre.tarihi 02.12.2020 TemSe tn Ayrintiar

Siire fleti Islermn End.
17:13:39 Iglem bagarili bir gekilde iglendi MMO2 3
17:13:34Mal grubu 10042 mewcut degil MMO2 4
l?:lS:Sj Izlem hatali MM02 4
17:13:39 Mal grubunu degigtiriyorsunuz;ama mlz.gu anda satinalmada kulla. MMO2 5
17:13:39 Malzeme 1600435 dedgistiriliyor MMO2 o
17:13:39 Islem bagarili bir sekilde islendi MMO2 u
17:13:39 Islemse istatistigi 0
i St 5 iglemleri okundu ]
1S P b, 4 iglemleri iglendi ]
Ei=i3o3s 1 iglemleri hatala ]
1R R, 0 iglemleri silindi ]
17:13:35% Toplu girig iglemesi sona erdi ]

Hatamizi bu sekilde goriintiileyebiliyoruz. Ardindan sistemde olan bir mal grubu ile, ¢cok fazla hatal
malzeme var ise tekrar LSMW yiriterek ya da az sayida ise MMO02 islem kodundan, mal grubunu
degistirebiliriz. Hatali ve hatasiz islemleri teyit etmek icin MARA tablosunu kullanabiliriz.

SE16N islem kodu ile MARA tablosunu acarak, sadece malzeme ve mal grubunu secebiliriz. Malzeme
numaralarimizi kisit olarak Excel dosyasindan kopyalayarak girebiliriz.



~

Genel tablo goriintiisi

@ Atsbn  Grissays  E. B E', B Tom giriser g3 ®%

Tablo Genel malzeme verileri
Metin th. MRKT Mtn.olmd.
= Alan temelinde coklu segim x

GErintl vry.
Azami bulunan sayisi 500 Grs.bakimini yap Alan: MRTNR Malzeme

Secim dilgtitleri ™ Comuars |
Alan adi S.. Ik ddr. Son ddr. DhFz Cikti Teknik ad S_..rIIk ddr. 1_Son ddr.
Ust birim MANDT g _FT]
Malzeme !r.:
Yaratma tarihi :._-ifo ERSDA s
Varatan 5 =
Son dedisiklk 2 LAEDA
Degistiren M| AENAM
Tim miz.durumu VPSTA ~
Bakim durumu .;o PSTAT o
U8 sime istr. | [ ] LVORM e
Malzeme turd g =l MTART st 7
Sektar o Bl
Mal grubu -_i: :@1 bd E& | @ 1[G || veni girigler |[E;HWE Tam girisler || Goklusecm |5 || [} €3 |
Eski malzeme no s G BISMT - — —

Asagidaki gorselde dort malzemenin mal grubunun basarili olarak degisip, bir malzemenin degismedigini

MARA tablosu ile teyit etmis oluyoruz.

& Tablo girsi Git

(V] v |«

MARA: Bulunan giris gorintisu

Yardim

(CRAR X

Dizenle Sistern

3k

9 I
Gizatilacak tablo MLZRRE Genel makeme verileri
Bulunan sayis 5
Clst.su. 0 Azami bulunan sayisi 500

Malzermne
1600102

1600227
1600345
1600358
1600435

——— =

Mal grubu
10024

10028
10023
1001

10050

1600358 malzeme numarali malzememin 10042 yerine aslinda 10044 olmasi gerektigini varsayalim. Bu
malzeme igin txt dosyasi olusturarak LSMW adimlarini tekrardan ydrtebiliriz, ya da MMO02 ekranindan
mal grubu degisikligini yapabiliriz. ki yéntemden biri ile mal grubunu degistirerek MARA tablomuzdan
kontrol ettigimizde mal grubunun degistigini goriiyoruz.



MARA: Bulunan giris gortintiisi
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1600102 10024
1600227 10028
1600345 10023
1600358 10044
1600435 10030
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LSMW islemleri temel olarak bu sekildedir.
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Blog yazimizin baglarinda bir kez yarattigimiz LSMW'nun sistemler arasinda tasinarak, tekrar yaratma
adimlarini uygulamaya gerek kalmadan sadece yuritme adimlarini kullanabilecegimizi belirtmistik.

Asagidaki sekilde LSMW ekraninda Project, Subproject ve Object alanlarini tasimak istedigimiz sekilde
doldurarak Extras ve Export Project adimlariyla sistemden dosya olarak bilgisayarimiza aktarabiliyoruz.
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Projemizi segiyoruz.



Legacy System Migration Workbench
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Projede tasimak istedigimiz satirlari Select/Deselect butonu ile sectikten sonra Export butonu ile
bilgisayarimiza aktariyoruz.
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Konum: | [ Masadsti w
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Dosya ad: LSMW _AEQ ZMM_05 it ot Kaydet
Kyt tlind: Tim dosyalar (*.%) bt
Kodlama: =

m [Mapping and rules exported successfully (106.900
bytes).
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Olusturdugumuz LSMW'yu export ettik. Masalstiine dosya olarak kaydettik, artik istedigimiz sisteme
import ederek, tekrar olusturmaya gerek kalmadan specify files adimindan baslayarak LSMW adimlarini
ylritebiliriz.

Herhangi bir sisteme girerek LSMW ekranini aglyoruz. Extras, import projects adimlarini takip ederek
bilgisayarimiza kaydettigimiz dosyadaki verileri, asagidaki adimlari takip ederek, yeni sistemimize
aktariyoruz.
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Objects that already exist in the target system are marked
with a cross and are overwritten during import.
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Import islemi tamamlandiktan sonra LSMW ekraninda Project, Subproject ve Object alanlarini asagidaki
sekilde doldurup yurittiglimizde, LSMW’yu tekrar yaratmamiza gerek kalmadan mal grubu degisikligi
icin kullanabiliyor oluyoruz.
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Bu blog yazimizda LSMW isleminin batch input ile yaratilisini, kullanilisini, alinabilecek hatalarin
gorintilenmesini ve LSMW tasinma yontemini agiklamis olduk.



